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PRE-REQUISITO:

PROGRAMA DA DISCIPLINA

| I ntroducdo a | nformatica

- Motivagéo

- A Evolugdo da Tecnologia

- O Computador e a Sociedade Atual

- O que éalnformatica

- AplicagBes da Informética

- O que é o Processamento de Dados

- Componentes Bésicos dos Computadores. Hardware e
Software

- Etapas do Processamento de Dados (Entrada, Processamento,
Saida)

- Organizacao (Arquitetura) de um Computador

- Constituicéo Fisica de um Microcomputador

- Unidades de Informacao: Bit, Byte (e seus Multiplos)

- Memdrias ROM a RAM

LIVRO TEXTO:
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Editora LTC
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Algoritmos e Estruturas de Dados
Editora LTC
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- Memoéria Auxiliar: Discos e Fitas Magnéticas, CD-ROM
- Sistemas de Numeracdo: Decimal, Binario, Hexadecimal
- O que € PROGRAMA

- Tipos de Software: Basicos, de Apoio, Aplicativos

- Sistema Operacional

- Principais Comandos do DOS

- Familias de Microcomputadores da linha PC

- Noc¢bes Bésicas sobre o Ambiente WINDOWS

L 6gica de Programacao

- A Programacéo Estruturada

- Técnicas de (re)solucéo de Problemas

- Definicéo e Caracteristicas de Algoritmo

- Tipos de Estruturas: Sequiéncia Smples, Selecdo, Repeticdo

- Estruturas do Tipo Sequiéncia Simples. Lela, Escreva,
Atribuicdo de Vdor

- Estruturas do Tipo Selecado, Decisdo ou Alternativa: Se-Entéo
e Se-Entdo-Sendo

- Estruturas do Tipo de Repeticdo: Para-Faga e Enquanto-Faca

Programacdo em Turbo Pascal

- Descricao do Ambiente Integrado de Desenvolvimento do
Turbo Pascal

- Menus

- Edicéo do Texto do Programa

- Ajuda on-line (F1 e CTRL+F1)

- Abrir, Salvar, Compilar e Executar Programas

- Caracteres Utilizados pelo Turbo Pascal

- Identificadores - Definicdo e Regras

- Operadores Aritméticos, L6gicos e Relacionais

- Tipos de Dados. Simples e Estruturados, e suas Subdivisbes

- Tipos de Dados Simples INTEGER, REAL e CHAR

- Tipos de Dados Simples ENUMERADOS e SUB-RANGE

- SecOes do Corpo de um Programa PASCAL

- Entrada (READ, READLN) e Saida (WRITE, WRITELN) e
suas Variagoes

- Comandos Miltiplos - BEGIN e END

-AsUNITs CTR e PRINTER
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- Estruturas de Selecéo IF-THEN e IF-THEN-EL SE

- Estruturas de Repeticéo FOR e WHILE

- Estruturas Aninhadas

- Depuracéo de Programas

- Quitras Estruturas do Tipo Sequiéncia Simples: CONTINUE,
BREAK, EXIT, HALT

- Estrutura de Selecéo CASE

- Estrutura de Repeticdo REPEAT-UNTILA

- Tipos de Dados Estruturados ARRAY

- Tipos de Dados Estruturados STRING

- Tipos de Dados SET<FILE e POINTER

- Subprogramacéo: Subprogramas FUNCTION e

PROCEDURE

- Exemplos e Exercicios de Aplicacéo para cada uma das
Estruturas A presentadas

OBS:. Ministrado a partir de 96-1° sem.
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